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Zmény:
1. Rémcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani platny od 1. 9. 2016 zpracovali:

Celkova gesce a koncepce upravy:
Ridici vybor k Inkluzi (MSMT)

Celkova koncepce upravy
Narodni tstav pro vzdélavani — Sekce 1 a Sekce 3

Uprava RVP ZV na zékladé novely $kolského zakona (zakon ¢. 82/2015 Sb.), pozadavki Evropské komise a Akéniho planu inkluzivniho
vzdélavani MSMT na obdobi 2016-2018

Narodni ustav pro vzdélavani.

Pracovni skupina NUV pro transformaci piflohy RVP ZV-LMP

2. Rozsiseni obsahu SVP — ¢4st 9 a 10

9 VZDELAVANI{ ZAKU SE SPECIALNIMI VZDELAVACIMI POTREBAMI
9.1 Pojeti vzdélavani zakl s pfiznanymi podpiirnymi opatfenimi

9.2 Systém péce o zaky s priznanymi podpirnymi opatfenimi ve Skole

9.3 Podminky vzdélavani Zaka s ptiznanymi podplrnymi opatfenimi

10 VZDELAVANI ZAKU NADANYCH A MIMORADNE NADANYCH
10.1 Pojeti péce o nadané a mimotadn¢ nadané zaky ve Skole
10.2 Systém péce o nadané a mimofadné nadané zaky ve Skole

3. Str. 14 doplnéno :

SVP vychézi z koncepce spole¢ného vzdelavani a celozivotniho uceni.

RVP zV
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4. UCEBNI PLAN

1.stupen
Rocénik Hodinova dotace
Vzdélavaci oblasti Vyucované piedméty Celkem
1. 2. 3. 4, 5. povinna disponibilni
Cesky jazyk a literatura 9 9 8 7 8 33 8 41
Jazyk a jazykova komunikace : _
Anglicky jazyk 1 1 3 3 3 9 2 11
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 5 5 5 5 20 4 24
Informacni a kom_unikaéni Informacni a kom_unikaéni 0 0 0 1 1 2 0 2
technologie technologie
Prvouka 2 2 2 0 0 5 1
Clovék a jeho svét Prirodovéda 0 0 0 1 2 3 0 13
Vlastivéda 0 0 0 2 2 3 1
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5 0
Umeni a kultura - P 12
Vytvarna vychova 1 1 2 2 1 7 0
Clovék a zdravi Telesna viychova 2 2 2 2 2 10 0 10
Clovék a svét prace Clovéka svet prace 1 1 1 1 1 5 0 5
Celkem 21 22 24 25 26 102 116 118

2.stupent
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Roénik

Hodinova dotace

Vzdélavaci oblasti Vyucdované predméty Celkem
6. 7. 8. 9. povinna disponibilni

Cesky jazyk a literatura 5 4 4 5 15 3 18

Jazyk a jazykova komunikace Anglicky jazyk 3 4 3 3 12 1 13
Dalsi cizi jazyk 0 2 2 2 6 0 6

Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 4 5 15 2 17
nformatika Informatika 1 1 1 1 4 0 4
Zaklady informatiky 1 0 0 0 0 1 1
Clovék a spole¢nost Dejepis 2 ! 2 2 ! 0 !
Obcanska vychova 0 1 1 1 3 0 3
Fyzika 1 2 2 2 6 1 7
Chemie 0 0 2 2 2 2 4
Clovék a pfiroda Pirodopis > | 2 | 2 | 1 6 1 7
Zemépis 2 2 1 2 6 1 7
Hudebni vychova 1 1 1 1 4 0 4
Uméni a kultura V{tvarna vychova 2 1 1 1 5 0 5
5 Vychova ke zdravi 1 0 0 1 2 0 2
Clovék a zdravi Télesna vychova 2 1 2 | 2 | 2 8 0 8
Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 0 3 0 3
Volitelné predméty 1 2 1 1 0 5 5

Celkem 29 30 31 32 104 18 122
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5.3 Vzdélavaci oblast: Informatika

5.3.1 Vyucovaci predmét: Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu:

Predmét informatika dava prostor vS§em zaktim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti
a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni

technologie jsou.

7o~

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak poc¢ita¢ funguje, jak reprezentuje data

rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Vychovné-vzdélavaci cile informatiky
e osvojovani zékladnich pojmt z ICT na zéklad¢ aktivnich ¢innosti kazdého Zzéka
e dliraz na porozuméni zakladnim pojmiim informatiky a informacnich technologii
e vyuzivani zkuSenosti zaku z domova i ze Zivota kolem nich
e védomé vyuzivani riznych zdrojii informaci, prace s nimi a jejich t¥idéni a porovnavani
e vyuzivani vypocetni techniky, aplika¢niho i vyukového software ke zvyseni efektivnosti své u¢ebni ¢innosti a racionalnéjsi organizaci prace
e postupné osvojovani pracovnich postupi a navykt pfi préaci s PC a programy
e rozvijeni paméti, predstavivosti a logického mysleni zaku
e poskytnuti poznatkli a dovednosti, které jsou nezbytnym predpokladem k poznavani svéta internetu, komunikaci a bezpe¢nosti na internetu

e formovani volnich vlastnosti (diislednost, vytrvalost, vynalézavost, presnost, sebekontrola)

Formy a metody prace se uzivaji podle charakteru uciva a cili vzdélavani
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frontalni vyuka, skupinova préce, kratkodobé projekty

Vvchovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k u¢eni

vedeme zaky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informa¢nich a komunikacnich technologii v praktickém zivote
volime vhodné postupy pro aktivni uc¢eni, metody a strategie, které podporuji u zakt zvidavost

zajistujeme zakiim dostatek informacnich zdroju a u¢ime je systematicky a efektivné ziskané informace vyuzivat

vedeme zaky otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

vedeme zaky k porozuméni riznym ptistupiim ke koddovani informaci i riznym zptsobtm jejich organizace

vedeme zaky ke komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje

Kompetence k feSeni problému

smétujeme zaky k tvofivému pristupu pii feseni problémi, chapani, ze v Zivot¢ se pii praci s ICT budou Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno
spravné feseni, ale vice

vedeme je k tomu, aby nejen nalézali rizna feSeni, ale aby i dokazali z hlediska praktického provedeni vybrat to nejvhodnéjsi a dotahnout toto feseni do
konce

vedeme zaky k odpovédnosti za sva rozhodnuti a umoziiujeme jim obhajit rizna feSeni tloh

vedeme zaky k systémovému pfistupu pii analyze situaci a jevl svéta kolem néj

vedeme zaky k nachazeni rtiznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

vedeme zaky k nezdolnosti pti feSeni tézkych problémtl, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem

Kompetence komunikativni

vyuzivame vhodné technologie komunikace na dalku — vétSinu praci odevzdavaji prostfednictvim elektronické posty

dodrzujeme vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.)

ucime zéky vyjadfovat své myslenky, ndzory a informace srozumiteln€ souvisle a kultivované v pisemném i ustnim projevu
vedeme je tomu, aby vyuzivali dostupné prostfedky ICT pro kvalitni komunikaci s okolim

vedeme Zaky k rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumentt

Kompetence socialni a personalni

ucime zaky pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat casovy harmonogram apod.

6
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zapojujeme je do hodnoceni praci - Zak hodnoti svoji praci i préci ostatnich, pfi vzdjemné komunikaci vedeme zaky k ohleduplnosti a taktu

rozvijime jejich sebediivéru, samostatnost, sebetctu a uctu k praci druhych

vedeme zaky k respektovani spole¢né dohodnutych pravidel chovani

vedeme zaky ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi mtze vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace

vedeme zaky k posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe¢nostnich, pravnich, socidlnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

Kompetence ob¢anské

e seznamujeme zaky s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zdkon, ochrana osobnich udaji, bezpec¢nost, hesla)
e vedeme je ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni z internetu i jinych zdroju

Kompetence pracovni

e vedeme zaky k tomu, aby dodrzovali bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s ICT, plnili své povinnosti a zavazky, adaptovali se na zménéné nebo
nové pracovni podminky

e ucime zaky vyuzivat znalosti a zkuSenosti ziskanych v hodinach Informatiky pro vlastni rozvoj i svou piipravu na budoucnost

e vedeme zaky k standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata
probihaji bez pocitace.

V tadé ¢innosti preferujeme praci zakii ve dvojicich u jednoho poéitage, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim
tempem.

Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje
projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomicky:
e roboticka hracka Blue-bot s podlozkami
e robotické sady VEX123
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Ucebni plan predmétu Informatika

ro¢nik 4. 5 celkem
pocet
vyucovacich 1 1 2
hodin tydn¢
ro¢nik 9. celkem
pocet
vyucovacich 1 4
hodin tydn¢
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Predmét:Informatika

Ro¢énik: 4.

Ocekavané vystupy z RVP
Zak:

Skolni vystupy
Zak:

Uc¢ivo

Vazby, prufezova témata,
mezipiedmétové vztahy

Data, informace, modelovani

uvede piiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
1épe se rozhodnout; vyslovuje
odpoveédi na zaklade dat

popise konkrétni situaci, urci, co k ni
jiZ vi, a zndzorni ji

vy¢te informace z daného modelu

e sdé€li informaci obrazkem

e pted4 informaci zakédovanou
pomoci textu ¢i Cisel;
zakoduje/zasifruje a
dekoduje/desifruje text

e obrazek slozi z danych
geometrickych tvari ¢i
navazujicich tsecek

Data kolem nas a jejich rozbor -
prehledy, tabulky, schémata,
myslenkové mapy, diagramy.

Cj — prace s textem, zakladni
typograficka pravidla

Piktogramy, emoiji, Sifra, kod.

M - vytvofit tabulku, sefadit data

Pixel, rastr, rozliSeni, tvary, skladani
obrazce.

Algoritmizace a programovani

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v blokov€ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
piipravené podprogramy

oveii spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
V ném piipadnou chybu

e sestavi program pro robota
(Blue-Bot, VEX 123)

e Vvjednoduchém
programovacim jazyce sestavi
program, navrhne a popiSe
jednotlivé kroky k jeho feseni

e najde chybu v programu a
opravi ji
pouzivani opakovani ptikazi

e upravi program pro piibuznou
ulohu.

Blue-bot a VEX 123: zakladni
ovladani.

Hledani postupu k zadanému cili,
vyvojové diagramy, algoritmy,
zaklady robotiky.

v

S vice nez jednim pocetnim ukonem

Hledani koncového stavu a
pocatecniho stavu, nejkratsi cesty.

Grafické programovaci prostfedi Run
Marco, Robomise, Sipkovana, Zelvi
grafika,

Scratch.

Cteni a psani kodu.
Vyvojovy diagram a kod

Informacni systémy

V systémech, které ho obklopuyji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

pro vymezeny problém zaznamenava

e data z pozorovani zaznamena do
ptipravené tabulky

e nalezne chybu v tabulce a opravi
data

Prace s chybou v zaznamu.

VI - kli¢ové informace stahnout, ulozit
z webu, doplnit obrazky, upravit
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do existujici tabulky nebo seznamu
¢iselna 1 neciselna data

Digitalni technologie

PictbrasEIitophikekia pracuje s daty

rizného typu

pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,

Digitalni zafizeni (pocitac, sit).
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace.

Roénik: 5.

propoji digitalni zatizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

vysvétli, k cemu slouzi
vysvétli, co je program a rozdily
mezi ¢lovékem a pocitaCem
edituje digitalni text, vytvori
obrazek

prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor

najde a spusti aplikaci, kterou
pottebuje k praci

pouziva krok zpét, zoom
pouziva doporucené aplikace,
nastroje a prostredi

dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitdlnim zafizenim
rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné piivola
pomoc dospélého.

Ovladani mysi (klikani a tahani
mysi).

Grafické aplikace (kresleni Car a
vybarvovani).

Pouzivani ovladaci.

Ovladani aplikaci.

Prace s aplikacemi v Cloudu,
ukléddéni a tvorba soubord.

Psani slov na klavesnici, editace
textu.

Ukladani prace do souboru, otevirani
souboru.

Ovladani raznych digitalnich
zafizeni.

Prehravani zvuku a videa.

Ptikazy a program.

Kyberneticka bezpecnost - hesla.
UZivatelské ucty, zabezpeceni.
kyberneticky prostor- mozna
ohroZeni.

10
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Ocekavané vystupy z RVP
Zdk:

Skolni vystupy
Zik:

Ucivo

Vazby, priufezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Data, informace, modelovani

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
1épe se rozhodnout; vyslovuje
odpoveédi na zaklade dat

popise konkrétni situaci, urc¢i, co k ni
jiz vi, a zndzorni ji

vycCte informace z daného modelu

e pracuje s daty ve formé textd,
obrazkl a tabulek v ucebnich

materialech

e nahradi chybny prvek v tabulce
za spravny

e rozhoduje se na zaklade
dostupnych dat

e doplni posloupnost prvki
pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy

e zapiSe data do tabulky

e doplni prvky v tabulce

Data kolem nas a jejich rozbor -
prehledy, tabulky, schémata,
myslenkové mapy, diagramy.

Data, druhy dat.
Doplitovani tabulky a datovych fad.

Kritéria kontroly dat.

Razeni dat v tabulce.
Vizualizace dat v grafu.

Systém, struktura, prvky, vztahy.
Schémata, obrazkové modely.

Cj — prace s textem, komplex dovednosti
Vv praci s informaci — vyhledani, analyza,
vyuziti

Algoritmizace a programovani

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postuptl

popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v blokov¢€ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
ptipravené podprogramy

oVveii spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
V ném piipadnou chybu

sestavi jednoduchy program
e pleCte =zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky
e cilené wvyuzivdA nadhodu pfi

volbé¢  vstupnich  hodnot
prikazt
e v Dblokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e rozpozna  opakujici  Casti
programu

e rozpozna, jestli se piikaz
umisti  dovnitf  opakovani,

pred nebo za néj

e vytvafi, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

e prefte =zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny
problém

Vyvojové diagramy, algoritmy,
zaklady robotiky, prace s VEX 123.

v

S vice nez jednim pocetnim ukonem

Ptikazy a jejich spojovani, vyuzivani
odlisnych algoritmu a jejich
kombinace.

Grafické programovaci prostredi
Scratch, code.org, Zelvi grafika,
programovani v prostiedi VEX 123.

Cteni programd, hledani chyb

11
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v programu, najde a opravi
chyby.

Informacni systémy

Frediedoshitorerstiioaobklopuyi,

rozezna jednotlivé prvky a vztahy

ve svém okoli nalezne systém a
urci jeho prvky

Systém, struktura, prvky, vztahy.

Roénik: 6.

mezi nimi

pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

vysvétli, jak spolu prvky souvisi
definuje strukturu, prvky a jejich
vzajemné vztahy

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u¢ebnich
materialech.

doplni posloupnost prvki.

Zpracovani dat, miniprojekty,

dopliiovani tabulky a datovych fad.

Digitalni technologie

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje a
vysvétli, k cemu slouzi

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje a
prostiedi

propoji digitalni zatizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji
dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitdlnim zatizenim
rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné piivola
pomoc dospélého

Prace s aplikacemi v Cloudu.

Ovladani raznych digitalnich
zatizeni, propojeni a sdileni.

Uzivatelské ucty, zabezpeceni,
kyberneticky prostor- mozna
ohrozeni

12
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Ocekavané vystupy z RVP
Zak:

Skolni vystupy
Zik:

Ucivo

Vazby, priufezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Data, informace,
modelovani

ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich
dat

e najde a opravi chyby u rtiznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zékladé dat v tabulce

e popise pravidla usporadani v existujici tabulce

Data v grafu a tabulce
Evidence dat, ndzvy a
hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

navrhuje a porovnava rtizné
zpisoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a
pienosu

. rozpozna
zakodované informace kolem sebe

o zakoduje a
dekdduje znaky pomoci znakové sady

o zasifruje a
desifruje text pomoci n¢kolika Sifer

o zakoduje
v obrazku barvy vice zplisoby

o zakoduje
obrazek pomoci zdkladni geometrickych tvari

o zjednodusi
zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéri
uplnost zapisu

° ke
kédovani vyuziva i binarni Cisla

Pienos informaci,
standardizované kody
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny
model

Vektorova grafika
Zjednoduseni zapisu,
kontrolni soucet

Binarni kod, logické A a
NEBO

vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k
jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafu, ptipadné
obdobnych schémat;
porovna svlij navrzeny
model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a
vybere vhodnégjsi, svou
volbu zdlivodni

e doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy
e navrhne tabulku pro zaznam dat
e propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Filtrovani, fazeni a tfidéni
dat

Porovnani dat v tabulce a
grafu

Reseni problémii s daty

Algoritmizace a
programovani

13
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Skolni vzdelavaci program

po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery
je danym algoritmem feSen

vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vyber
zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii ptehledny program
s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za n¢; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

ovefi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost a piehlednost

po ptecteni programu vysvétli, co vykona

oveli spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt ptikaz uvniti nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky a pouzivda je v dalSich
programech

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny
problém a sviij vyber zdiivodni

Vytvoreni programu

Vétveni programu, cykly

Podprogramy

Rozbor jednotlivych krok,
analyza

Informacni systémy

vysvétli el informacnich
systému, které pouziva,
identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje mozna
rizika pfi navrhovani

i uzivani informacnich
systémil

popise pomoci modelu alespon jeden informaéni systém,
s nimz ve Skole aktivné pracuji

pojmenuje role uzivatelti a vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

Skolni informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Digitalni technologie

popise, jak funguje

dokéze vysvétlit pojmy hardware a software

Rozdéleni hardware,
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Skolni vzdelavaci program

pocitac po strance
hardwaru i opera¢niho
systému;

diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urCujicich trendy ve svété

seznamuje se s kapacitou paméti, s pojmy procesor,
operacni pamét’ apod.

operac¢ni systém zaklady,
soucasné trendy

ukladé a spravuje sva data
ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

samostatn¢ usporada data ve své slozce

Sprava soubort, struktura
slozek
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Skolni vzdélavaci program

Predmét:Informatika

Roénik: 7.

Ocekavané vystupy z RVP
Zak:

Skolni vystupy
Zak:

U¢ivo

Vazby, prufezova témata,
mezipiedmétové vztahy

Data, informace, modelovani

vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho
feSeni; situaci

modeluje pomoci grafil, pfipadné
obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feseni problému;
vyhledé chybu v modelu a opravi ji

e vysvétli zndmé modely jevi,
situaci, ¢innosti

e v mape¢ a dalSich schématech
najde odpovéd’ na otazku

e pomoci ohodnocenych grafti fesi
problémy

e pomoci orientovanych graft fesi
problémy

e vytvoii model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti

Standardizovand schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Algoritmizace a programovani

po preéteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; ur¢i problém, ktery je
danym algoritmem feSen

rozdéli problém na jednotlive
fesitelné Casti a navrhne a popise
kroky K jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feSeni
problému

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvoii
prehledny program

e Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyieSeni

problému

e o precteni programu vysveétli,
co vykona

e ovefi sprdvnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e pouZiva podminky pro

ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

e spousti program mys$i,
klavesnici, interakci postav

e vytvaii vlastni bloky a
pouziva je v  dalSich

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice

Podprogramy s parametry
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s ohledem na jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

oveti spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a svlj  vybér
zddvodni

hotovy program upravi pro
feSeni pribuzného problému
pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

pouzivd  soufadnice  pro
programovani postav

pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

Rozbor jednotlivych krokt, analyza

Informacni systémy

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

pti tvorbé vzorci rozlisuje
absolutni a relativni adresu
buiiky

pouziva k vypocétim funkce
pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (prumér, maximum,
potadi, zleva, délka, pocet, kdyz)
fesi problémy vypoctem s daty
pripiSe do tabulky dat novy
z4dznam

sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)
pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni tlohy

Relativni a absolutni adresy bun¢k
Pouziti vzorct u rGznych typt dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Digitalni technologie

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi

nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje
ulozi textové, grafické, zvukové

Datové a programové soubory
Instalace aplikaci, aktualizace
Sprava soubord, struktura slozek
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zpracovani ¢i pienos

poradi si s typickymi zavadami a
vybird nejvhodnéjsi zpiisob
pfipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacove site;

uvede ptiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i
zneuZiti

dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro
ulozeni dat

vytvoti jednoduchy model
domaci site; popise, ktera
zatizeni jsou pfipojena do Skolni
sité

porovna rizné metody
zabezpeceni Uctl

spravuje sdileni souborti
pomoci modelu znazorni cestu e
mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy

Domaci a skolni pocitacova
sit,fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datim: metody zabezpeceni
pristupu, role a piistupova prava
(vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah,
menit prava), digitalni stopa

Postup pii feseni problému s
digitalnim zafizenim (napft.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni / dialogova
okna)

Metody zabezpeéeni piistupu
k datim. Postup pfi feSeni problému
- v béhu aplikaci a cloudu.
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Predmét:Informatika

Ro¢énik: 8.

Ocekavané vystupy z RVP
Zak:

Skolni vystupy
Zak:

Uc¢ivo

Vazby, prufezova témata,
mezipiedmétové vztahy

Data, informace, modelovani

vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho
feSeni; situaci

modeluje pomoci grafil, pfipadné
obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feseni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

e vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti

Navazani a procviceni uciva ze 7.
ro¢niku.

Algoritmizace a programovani

po precteni jednotlivych krokti
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSen

rozdéli problém na jednotliveé
fesitelné ¢asti a navrhne a popise
kroky k jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svijj
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program

s ohledem na jeho mozné disledky a

e v blokovée orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyieSeni

problému

e o piecteni programu vysvétli,
co vykona

e oveéfi sprdvnost programu,

najde a opravi v ném chyby
e pouziva podminky pro vétveni

programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna
e spousti program mysi,

klavesnici, interakei postav

e pouzivda  soufadnice  pro
programovani postav

e pouziva parametry v blocich,

Sestaveni programu s opakovanim, s
rozhodovanim

Sestaveni programu s grafickymi
vystupy, prace se souradnicemi

Sestaveni programu s parametry,
proménnymi

Sestaveni programu s parametry,
proménnymi
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svou odpovédnost za né€; program
vyzkousi a opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

ovéri spravnost postupu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

ve vlastnich blocich

vytvoli proménnou, zméni jeji
hodnotu, ptecte a pouzije jeji
hodnotu

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

hotovy program upravi pro
feSeni ptibuzného problému

Rozbor jednotlivych krokt, analyza

Informacni systémy

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédet na

polozenou otazku; vyuziva funkce
pro automatizaci zpracovani dat

vymezi problém a urci, jak pfi jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na
zaklade

doporuc¢eného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi

pravidla a postupy pro praci se
zaznamy V evidenci dat

pti tvorbé vzorct rozliSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (primér, maximum,
poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)
tesi problémy vypoctem s daty
ptipise do tabulky dat novy
zaznam

sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)
pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni tlohy

oveii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorci u riznych typu dat

Vkladéani zdznamu do databazové

tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Zpracovani vystupil z velkych
souboril da

Digitalni technologie

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal$i zpracovani ¢i pienos

na prikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

Komprese a formaty soubort
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Predmét:Informatika

Roénik: 9.

Ocekavané vystupy z RVP
Zak:

Skolni vystupy
Zak:

Uc¢ivo

Vazby, prufezova témata,
mezipiedmétové vztahy

Data, informace, modelovani

vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho
feSeni; situaci

modeluje pomoci grafil, pfipadné
obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feseni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

e Ziskéava informace z riznych
zdroj, ovéti je a celkove
Zpracuje
Sestavi myslenkovou osnovu

e Zvlada vytvoftit a upravit
dokument s obrazky, tabulkou,
grafy, s odkazy s hypertextovou
osnovou a rejstiikem

data, informace: ziskavani,
vyhledéavani a ukladani dat obecné a
v pocitaci; proces komunikace,
kompletnost dat, ¢asté chyby pii
interpretaci dat

modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf;
zakladni grafové ulohy

Algoritmizace a programovani

rozdéli problém na jednotliveé
fesitelné Casti a navrhne a popise
kroky k jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svijj
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program

s ohledem na jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za né; program

e fesi problémy sestavenim
algoritmu

e v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

e oveéfi sprdvnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e diskutuje riizné programy pro
feseni problému

e vybere z vice moznosti
vhodny program pro feseny
problém a  svij  vybér
zduvodni

e fesi problém jeho rozdélenim
na ¢asti pomoci vlastnich

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Gpravy seznamu
Import a editace kostymii, podminky
Névrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné
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vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

oVveri spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

bloki

hotovy program upravi pro
feSeni ptibuzného problému
zvazuje pristupnost
vytvoteného programu
riznym skupinam uZzivatell a
dopady na né

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

Digitalni technologie

popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru 1 operac¢niho
systému;

diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svete

vybira nejvhodnéjsi zpisob
pfipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacové site;

uvede piiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i
zneuziti

dat; popisSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich fese

pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na ptikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nekteré sluzby internetu
diskutuje o cilech a metodach
hackerti

vytvori mysSlenkovou mapu
prvki zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im v§im vytvari svou
digitalni stopu

Hardware a software

Slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Oracni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty souborti
Fungovani novych technologii kolem
me (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Site

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, [P adresa
Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napt. e
mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnostni rizika: utoky (cile a
metody Gto¢nikll), nebezpedné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
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Skolni vzdéla

act program

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socidlnich
siti, vyhledavani a cookies
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Minimalni doporudené vystupy — Informatika — 1. stupen
Minimalni doporucena urovei pro upravy ofekavanych vystupt v ramci podptirnych opatieni:
zak:
INFORMACNI SYSTEMY
1-5-3-01p - v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky
1-5-3-02p - pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i ne¢iselna data

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-5-2-01p - sestavuje symbolické zapisy postupi

1-5-2-02p - popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmil a potieb, navrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho feSeni
1-5-2-03p - rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupti

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

1-5-1-01p - uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci 1épe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na
zaklad¢ dat

1-5-1-02p - popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci, co k ni jiz vi

DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-5-4-01p - najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu
1-5-4-03p - popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi
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Minimalni doporudené vystupy — Informatika — 2. stupen
74k
DATA, INFORMACE A MODELOVAN{
1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti
1-9-1-02p zakodduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p popise problém podle nastavenych kritérii a na zaklad¢ vlastni zkusSenosti urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feseni; k popisu problému
pouziva grafické znazornéni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace pottebné k jeho feseni

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
1-9-2-01p po piecteni jednotlivych krokt algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakované fesil, uvede ptiklad takové ¢innosti
1-9-2-02p rozd¢li problém na jednotlive fesitelné Casti a popisSe podle navodu kroky k jejich feseni

1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované setkal

INFORMACNI SYSTEMY
1-9-3-01p popise ucel informacnich systémt, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce
1-9-3-03p na zakladé doporuc¢eného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-9-4-01p rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i opera¢niho systému

1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03p pracuje v online prostiedi; propoji podle navodu digitalni zatizeni a na prikladech popiSe mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitact a obrati se s zadosti o pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05p dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat
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5.10.5 Vyucdovaci predmét:  Zaklady informatiky

Charakteristika vyucovaciho predmétu:

Predmét Zaklady informatiky navazuje na dovednosti zakt z 1. stupné a rozviji je. Je vyucovan paralelné s predmétem Informatika v 6. ro¢niku 1 krat
tydné. Vyuka probiha v uéebné informatiky. Rad po¢itadové u¢ebny je soudasti vybaveni u¢ebny, dodrzovani pravidel je pro kazdého 7éka zavazné.
Jeho cilem je procvicit a upevnit znalosti pti praci s pocitacem, tvofit dokumenty v riiznych programech ¢i vyuzivat didaktické programy pii uceni, ale
zejména ziskdvat informace z riznych oblasti a materidlti, védomé je filtrovat a porovnavat, pouzivat v bézném Zzivote.

Dilci vystupy Zaka
- umi zapnout a vypnout pocitac, prihlésit se a odhlésit ze sité; pojmenuje a zatadi nejb&éznéjsi soucasti a zafizeni pocitace HW
- dokaze vytvoftit slozku nebo prazdny soubor, pfejmenovat jej, zkopirovat, presunout, odstranit
- dokaze z obrazka a pisma vytvoftit jednoduchy plakat apod.; pfi praci uplatni zakladni esteticka a typograficka pravidla
- na webu dokaze vyhledat stranku o urcitém tématu, ulozit ji, ulozit pouze obrazek; ovéiuje vérohodnost informaci
- uZziva rizné zpusoby vyhledavani; respektuje zasady vlastnictvi a autorského prava
- uvadi prameny informaci
- dokaze napsat zpravu, precist si doslou zpravu, odpoveédét, prilozit soubor, poslat kopii
- uziva Adresat, uklada nové kontakty; dokaze otevtit existujici soubor upravit, vlozit obrazek, text
- dodrzuje pravidla slusné komunikace
- Ucelné pouziva klavesové zkratky
- pracuje dle predlohy; upravi napsany text
- ovéfuje vérohodnost informaci a informacnich zdrojt, posuzuje jejich zavaznost a vzajemnou navaznost
- snazi se tvofit tabulky podle danych instrukci; vytvaii tabulku s danym poctu fadku a sloupci
- pracuje s buitkami (zména velikosti, oznacovani jedné a vice bun€k, ohrani¢eni, barevna vypli)
- pfesouva a kopiruje text mezi bunkami.
- pouzivé panel néstrojl a orientuje se v ném
- praci dovede graficky zpracovat a vytisknout
- zvlada vytvoreni jednoduchého textového souboru
- dle zadani formatuje text; usporada textu na strance
- vklada hypertextovy odkaz
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Piedmét: ZAKLADY INFORMATIKY

Roénik: 6.

Ocekavané vystupy z RVP
Zak:

Skolni vystupy
Zak:

Uc¢ivo

Vazby, prufezova témata,
mezipiedmétové vztahy

Vyuziva zakladni standardni funkce e umi spravné zapnout a Postup zapnuti a vypnuti pocitace, osv
pocitace a jeho nejbeznégjsi periferie. vypnout stanici a pfihlasit se | pfihlaSeni do a odhlaSeni ze sité.

a odhlésit ze sité
Respektuje pravidla bezpeéné prace e zna zakladni pravidla bezpecnost prace a rizika, prevence osv
s hardware i software a postupuje bezpec¢nosti prace rizik
poucené v piipadé jejich zdvady. s pocitatem a aktivné je pé&e o potitad, zavady, poruchy
Chrani data pted poskozenim , dodrzuje
ztratou a zneuzitim e vi, jak postupovat, ¢i na koho

se obratit v piipad¢ zavady

pocitace

e vysvétli vyznam pojmu HW — Hardware osv

HARDWARE, pojmenuje a
zatadi nejbeéznéjsi soucasti a
zafizeni pocitace

e Vysvétli vyznam pojmu
SOFTWARE.

SW — Software — programy
Operacni systémy

Ptiklady vyukovych programt pro
riuzné predmety.

e orientuje se na klavesnici,
klaves (Ester, Esc, Delete,
Shift,...)

e smysi ovlada zakladni
operace: klik, tazeni,
dvojklik, vyznam pravého
tlacitka).

Prace s klavesnici a mysi

osv

Pracuje s textem a obrazkem
Vv textovém a grafickém editoru.

e s pouzitim nastroji dokaze
nakreslit obrazek a ulozit jej,
ptipadné otevfit pro zmény a
zménény znovu uloZit

Grafika (programy na tvorbu
obrazku, ulozeni vytvofeného
obrazku nebo zmén, otevieni
4-pbrazku, zikladni nastroje a

[=x |
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moznosti nastaveni )

Pracuje s textem a obrazkem
Vv textovém a grafickém editoru.

napise kratky text vetné
dodrzeni zékladnich
typografickych pravidel,
otevie existujici soubor,
upravi vlastnosti pisma a
odstavce, pripadné vlozi
obrazek, zméni jeho
vlastnosti a umisti jej v textu,
ulozi zmény na stejné misto
nebo jinam, ptipadné pod
jinym nazvem.

Textové editory:

(Ptiklady textovych editord, ulozeni,
otevieni soborti, pohyb v dokumentu,
oznaceni Casti textu do bloku, psani a
oprava textu, zdkladni typograficka
pravidla)

Komunikuje pomoci internetu ¢i
jinych béznych komunikacnich
zafizeni.

dokaze napsat zpravu, precist
si doSlou zpravu, smazat
zpravu

Elektronicka posta — e-mail
Postovni programy, odeslani zpravy,
¢teni doslych zprav a mazani zprav

Pfi vyhledavani informaci na
internetu pouziva jednoduché a
vhodné cesty.

Vyhledava informace na portalech,
v knihovnach a databazich.

vyhleda stranku o uréitém
tématu. Ze stranky dokaze
ulozit obrazek.

WwWw

vztah Kk internetu, pohyb po webu —
pres hypertextové odkazy, zndma
adresa, jednoduché vyhledavani
ukladani z webu

orientuje se ve struktufe
slozek, rozliSuje mistni a
sitové disky.

vytvori slozku nebo prazdny
soubor, pifejmenuje je,
zkopiruje, pfesune, odstrani

Prace se slozkami a soubory
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Digitalni kompetence

3. rocnik

5. ro¢nik

7. roénik

9. rocnik

1. ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uc€eni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné
rozhoduje, které technologie pro jakou cinnost ¢i feSeny problém pouzit

-uvadi priklady vyuzivani digitdlnich
technologii v rodiné a ve skole;
ovlada a vyuziva uréené vyukové
aplikace pfi svém uceni

-zapojuje se do Zivota Skoly také
prostfednictvim digitdlnich
technologii

-pfi Skolni praci vyuziva svéfena
zafizeni a doporucené digitalni
technologie

-charakterizuje digitalni zdroje, které
vyuziva ve svém vzdélavani; k uceni
vyuziva i osobni digitalni zafizeni
-béhem svého vzdélavani kombinuje
razna digitalni zafizeni za Ucelem
efektivnéjsiho plnéni zadanych
ukolt

-nepousti se do nestandardnich
situaci, protoze chape rizika této
¢innosti

-charakterizuje digitdlni zdroje
dllezité pro obcana

a prosttrednictvim digitalnich
technologii se zapojuje do déni ve
svém okoli; k uceni vyuziva také
digitalni vzdélavaci prostredi

-pro Skolni praci a planovani svého
¢asu vyuziva digitalni technologie,
kombinuje je a samostatné
rozhoduje, které pro jakou ¢innost i
reSeny problém pouzit

-bé&Zné technické problémy sam
vyfresi nebo si najde navod na jejich
vyfeseni

2. ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplUsoby a prostiedky, které

odpovidaji konkrétni situaci a

ucelu

-zpracuje drobné ukoly spojené se
ziskdvanim informaci na rlizna
témata a problematiku, o kterou se
osobné zajima

-praci ve skupiné si rozdéli na dilci
ukoly, které pini i za pomoci
digitalnich technologii

-pfi reSeni problému rozpoznd
potfebu informaci; vyhleda je

v doporucenych zdrojich a posoudi
jejich relevanci; ovéfi jejich
spolehlivost v jinych zdrojich
-uklada informace tak, aby je znovu
nasel a mohl poutzit; uklada si
zajimavé odkazy na zdroje informaci
pro dalsi pouziti

-soubory sdili se svymi blizkymi

a uciteli pomoci zadané digitalni
technologie

-komunikuje se svymi blizkymi

-na zakladé vlastnich kritérii pro
vyhledavani ziskava potrebné
informace z doporucenych zdroju
-uklada informace tak, aby je mohl
efektivné tridit a vyhledavat; uklada
si prevzaty digitalni obsah pro dalsi
pouziti

-sdili data, informace a obsah se
svymi vrstevniky a voli pro to
vhodnou technologii

-komunikuje se svymi vrstevniky

a samostatné si voli znamou digitalni
technologii

-potiebné informace ziskava

z rliznych digitalnich zdrojd na
zakladé vlastnich kritérii pro
vyhledavani; ziskané informace
posuzuje z hlediska souladu s jiz
zndmymi a na zakladé vérohodnosti
pfislusného zdroje

-uklada informace tak, aby je mohl
v pfipadé potieby najit a pouZzit

i nékdo jiny, s kym spolupracuje;
vytvari vlastni portfolio zdrojl
informaci a podili se na tvorbé
sdilenych portfolii
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a uciteli pomoci doporucenych
digitalnich technologif

-vyuziva digitalni technologie ke
sdileni dat, informaci a obsahu

s vybranymi lidmi a k tymové praci
-komunikuje pomaoci digitalnich
technologii i s vice uzivateli
najednou; pro konkrétni
komunikaéni situaci vybira
nejvhodnéjsi technologii

3. vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostiedki

zachycuje skutecnosti ze svého okoli
a vyjadfuje své predstavy i za
pomoci digitalnich technologii

-vytvari jednoduchy digitalni obsah
(texty, tabulky, obrdzky, audio,
video), vyjadfuje se za pomoci
digitalnich p

-provadi zdkladni zmény obsahu,
ktery vytvofil nékdo jiny s cilem
prizpGsobit ho novym ucelim

-vytvarfi a upravuje digitdlni obsah,
v pfipadé potteby je schopen jeden
digitalni format doplnit ¢i rozsifit
jinym formatem

-upravuje obsah, ktery vytvoril
nékdo jiny, s cilem pfizpUsobit ho
novym ucellim

-vytvafi a upravuje digitdlni obsah
v rlznych formatech, dané formaty
kombinuje (vytvari webové
prezentace, infografiku

a multimédia), vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostredki ke
splnéni stanovenych cild
-pozménuje obsah, ktery vytvofil
nékdo jiny, propojuje jej s cilem
vytvofit obsah novy

4. vyuziva digitalni technologie,
vysledky své prace

aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni €¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodus

il své pracovni postupy a zkvalitnil

fesi ukoly a situace i za pouziti
digitalnich technologii

identifikuje problémy, fesi je
i prostfednictvim digitalnich
technologii

vyuziva digitdIni technologie
v navrzeném postupu, kterym resi
vybrané problémy

navrhuje rGzné postupy k reseni
vybranych problémd pomoci
digitalnich technologii

5. chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje

rizika jejich vyuzivani

uvede pfiklady pouziti digitalnich
technologii v kazdodennim Zivoté
Clovéka

uvede pfriklady, jak mohou digitalni
technologie pomahat

-na prikladech z okoli ukazuje, jak
digitadlni technologie zlepsuji Zivot
-znd zakladni milniky vyvoje
digitdlnich technologii a jak tyto
technologie ovliviuji spolecnost

-uvadi situace, kdy digitalni
technologie zlepsuji Zivot riznym
socidlnim skupindm

-popisSe souvislost rozvoje
informacnich technologii s rozvojem
spolecnosti a uvadi objevy, které
vyrazné posunuly vyuZziti digitalnich

technologii ve spolecnosti

6. predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi
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spolupraci, komunikaci a sdileni informaci, v digitalnim prostfedi jedna eticky

-chova se Setrné ke svérenym
digitdlnim zafizenim, rozpoznd
vhodné a nevhodné zachdzeni s nimi
-pfi Skolni praci dodrzuje spravné
drzeni téla a respektuje dobu
stanovenou pro prdci s digitalnimi
zatizenimi

-dodrzuje fad a pravidla stanovena
pro praci s digitdlnim obsahem

a digitdInimi zatizenimi v misté, ve
kterém pracuje

-respektuje nastavenou Uroven
zabezpeceni v pouzivanych
zafizenich; rozpoznd a nahlasi
nevhodny obsah, situace ¢i chovani
v digitalnim prostredi

-respektuje pravidla bezpeéného

a zdravi neohroZujiciho chovani pfi
praci s digitalnimi technologiemi
-odlisi vlastni a cizi digitalni obsah;
pouZziva-li cizi digitalni obsah, uvede
zdroj

-vysvétli rozdily mezi fyzickym

a digitalnim svétem; vybira
informace, které o sobé muze
zverejnit

-i v digitdlnim svété dodrzuje
pravidla slusného chovani

-podle pokynll nastavuje
zabezpeceni v pouzivanych
zafizenich; reaguje na typické
projevy , kyberatoku”

-identifikuje situace ohrozujici jeho
dusevni i fyzické zdravi a uplatfiuje
postupy snizujici tato rizika

-odliSuje autorskd prava od prav
ochrany osobnich Udaji; zohlednuje
pravni aspekty pfi vyuzivani a tvorbé
digitdlniho obsahu

-odliSuje citlivé osobni udaje od
téch, které lze zvefejiovat, a podle
toho spravuje svou digitalni identitu,
kterou vyuZiva pro potrebu
vzdélavani; ve své digitalni identité
dohleda informace, kterych neni
autorem

-rozpozna neetické jednani

v digitdlnim prostredi a vhodné na
né reaguje

-s porozumeénim udrzuje sva digitalni
zafizeni zabezpecenad; data chrani
pfed zneuZzitim; rozpozna rizikové
situace a vhodné na né reaguje

-pfi pouzivani digitalnich technologii
predchazi situacim ohroZujicim
télesné i dusevni zdravi

-cituje zdroje ve své praci, je si
védom svych autorskych prav; pfi
praci v digitalnim prostredi a pfi
praci s osobnimi Udaji dodrzuje
pravni normy

-promyslené buduje svou digitalni
identitu a zajima se, jak k ni
pfispivaji ostatni; kontroluje svou
digitalni stopu

-pfi spolupréci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostredi
jedna eticky, s ohleduplnosti

a respektem k ostatnim
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5.10 Vzdélavaci oblast: Piehled volitelnych predmétii, které budou zarazovany podle zajmu zZaki

5.10.12 Vyucovaci predmét: Medialni vychova

Medialni vychova je nepovinny vyucovaci piedmét realizovany na druhém stupni s dotaci 1 vyucovaci hodiny tydné.

Hlavnim cilem pfedmétu je vSestranny rozvoj zdkovy mediadlni gramotnosti a snaha ucinit z zdka medidln€ zdatnou a ve svété médii se samostatné orientujici

bytost.

Predmét klade diraz predevsim na kritické mysleni v oblasti medialni komunikace, vede Zaka k tvorbé samostatného tisudku na zakladé rozlisnych medialnich
sdéleni, k rozvoji schopnosti i¢inného vyuzivani informac¢nich zdroji, k pochopeni klicovych fenoménti v ramci zurnalistiky, ke vnimani medialnich jevi

jako svébytnych elementl v roviné moderni spolecnosti.

Vychovné a vzdélavaci strategie

» Ucitel vhodné stiida formy prace - samostatnou praci, praci dvojic a malych skupin, frontalni praci.

*  Ucitel voli predevsim aktivizujici a prozitkové metody prace, vhodné zapojuje zaky do diskuse.

»  Utitel zadava referaty a samostatné prace s vyuzitim riznorodych zdrojt informaci.

* Utitel zdlraziiuje vzajemnou souvislost faktli a jejich propojenost, vytvari logicky systém poznatkd.

* Utitel napomaha ke zhodnoceni spolehlivosti informaci a jejich podstatnosti.

*  Utitel vybira ucivo a jeho rozsah s pfihlédnutim k zajmtm a potiebam zakda.

* Ucitel vychazi z osobni zkuSenosti zaki a dale s ni pracuje.

* Ucitel vede zaky k otevienému, aktivnimu a zainteresovanému postoji v zivoté, podporuje aktivitu zakda.

» Utitel vede zaky k vysloveni vlastniho nazoru, k diskusim a argumentaci, podporuje schopnost zaujeti vlastniho stanoviska.
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* Ucitel rozviji v zacich poznani a sebepoznani.
* Ucitel organizuje besedy s osobnostmi z medialni sféry, organizuje ptednasSky profesionalt, facilituje vyuku formou relevantniho zazitku.

* Ucitel vede k samostatnému ptistupu k medialnim jeviim a autentickému zhodnoceni jejich ptiklada.

Vzdélavani v predmétu Seminai medialni vychovy smétuje k utvatreni a rozvijeni klicovych kompetenci:

Kompetence k uceni

* Rozvijeni zdkovy dovednosti potiebné k osvojovani uciva.

e 74k je veden k systematickému uspoiadavani a ukladani informaci.

¢ 74k je veden k pozitivnimu vztahu k uéeni rozvijenim vnitini motivace.

*  Propojeni zdkovy znalosti z jednotlivych oblasti do smysluplného celku.

Zakje veden k dovednosti aplikovat ziskané znalosti do praktického Zivota a tviiréich ¢innosti.

Zakje veden k sebehodnoceni a hodnoceni spoluzaki.

Kompetence k reseni problému
e 74k je veden k tomu, aby samostatné nalézal probirané jevy, pouzival analyzu, dedukci a aplikoval poznatky.

74k je veden k praci s chybou.
Zakje veden k dovednosti vyhledavat zdroje informaci a kriticky je hodnotit.

*  Zak je veden k medialni gramotnosti, rozpoznani seriézni medidlni komunikace od bulvaru, validnich informaci a pravdivych zprév od dezinformaci a

fake news.
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Kompetence komunikativni

Zakje veden ke spravné formulaci obsahu sdéleni.
+  Zakje veden k dovednosti vyuzivat moznosti vyjadfit své nazory, vhodné je prezentovat a obhajovat.

* Zak je veden k rozsifeni slovni zasoby.

Kompetence socialni a personalni

74k je veden ke spolupraci v malych skupinkach, k toleranci odlinych nazord.

74k je veden k dovednosti prezentovat vlastni nazory a obhajovat je pied skupinou.

Zakje veden k porovnavani vlastnich interpretaci medialnich sd&leni s interpretacemi medialnich sdéleni jinych lidi.

74k je veden k hodnoceni vlastnich vykoni a vykonti druhych, k ziskani redlného obrazu o svych znalostech a dovednostech.
Kompetence obéanské

74k je veden k poznatkiim o svété zurnalistiky a k pochopeni role médii ve spoleénosti.

74k je veden k zaujeti postoje k medialnim fenoméntim, k navrhovani interpretaci a fesent.

74k je veden k respektovani nazorti druhych.

Kompetence pracovni

* Podpora orientace v medialni roving v kontextu problematiky soucasného svéta, podpora IT dovednosti
*  Podpora celozivotniho rozvoje ve sméru medidlni gramotnosti

Zakje veden k podpofe navyki k cilevédomé a dlouhodobé préci, k zodpovédnosti a kritickému mysleni.
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ZAK ucivo PRUREZO VA
TEMATA
« Na zcela typickém ptikladu identifikuje Zurnalisticky styl medialni * Historicko-spolecensky vyvoj medialnich MV 1, 2,3,
komunikace prostiedkd 4,5,6
*  Reprodukuje dle svych schopnosti medialni sdéleni * Vlastni zurnalisticka interpretace medidlniho
sdéleni
« Na zcela typickém prikladu identifikuje Zurnalisticky Utvar medidlniho * Podstata zpravodajstvi MV 1, 2,3,
sdéleni zpravodajského charakteru * Zprdva, reportaz, referat 4,5,6
* Rozpozna zprdvu, reportdz, referat * Vlastni pisemna ¢i verbalni interpretace
zpravodajského medidlniho sdéleni
* Reprodukuje dle svych schopnosti zpravodajské medidlni sdéleni
*  Formuluje kratkou medidlni zpravu
« Identifikuje podle typickych prvkd Zurnalisticky utvar medidlniho sdéleni *  Publicistika a jeji rysy MV 1,2, 3,
* Moznosti a specifika publicistické realizace 4,5,6

publicistického charakteru

Rozpoznava typické znaky jednotlivych publicistickych dtvar(

Na zakladé ziskanych poznatk( produkuje autenticky priklad publicistické
¢innosti (napft. kratky ¢lanek, komentar, ptip. interview)

Originalni priklad publicistické tvorby
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Rozpozna podle typickych prvk( seriézni a neseridzni medidlni zdroje o Medialni informacni zdroje a problematika MV 1, 2,3,
informaci jejich vyuziti v praxi 4,5
Orientuje se v elementdrni problematice vyhledavani relevantnich a *  Zakladni pravidla po &erpani informaci z médif
spolehlivych informaci, uvédomuije si nalezitosti a zakladni zasady vyuZziti Vlastni seznam divéryhodnych mediélnich
informacnich zdrojli, chape uskali ¢erpani informaci z neseridznich médii . zdrojd
Navrhne kratky soubor validnich a naopak nekvalitnich zdrojl informaci pro
seridzni vyuziti médii ve vlastnim vzdélavani a seberozvoji
Rozumi terminu “bulvarni médium” a chdpe nutnost rozliSovani mezi o Seridzni zurnalistika a bulvar, jejich odliSnosti | MV 1, 2, 3,
seridzni zurnalistikou a bulvarem a ucely 4,5
Rozpoznd medidlni komunikaci informuijici, polemizujici (diskutujici) a bavici * Informujici, diskusni a bavici medialni pojeti
Predstavi autentické priklady primarné informuijici, diskusni a zdbavné medidlniho sdéleni
medidlni komunikace a uvede jejich klicové znaky. .

Vlastni portfolio medidlnich zdroja rtzného

typu
Orientuje se v problematice socialnich siti coby médii digitalni doby « Socidlni sité a jejich problematika MV 1, 2,3,
Uvédomuje si vyhody i rizika a ndstrahy socialnich siti . 4,5

Pristupuje zodpovédné k vyuZiti socialnich siti coby zdroje informaci i
socializace

PFinos i nebezpedi virtualni reality

Zodpovédné chovani v rdmci medialni
komunikace
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Podle typickych prvkd rozpozna priklady dezinformaci na medialnich Dezinformace a fake news MV 1, 2,3,
platformach Aktualni trendy v oblasti falednych zprav 4,5
Orientuje se v problematice nepravdivych a poplasnych zprav, fake news Zaklady medialni etiky
Voli obezietny pfistup k zavadéjicim ¢i manipulativnim tendencim médii, Fact-checking a zasady uvazovani v
. vy , iy \o souvislostech
Cerpa a ovéruje informace z relevantnich medialnich zdroju
Vytvofi seznam objektivné nedlvéryhodnych médii ¢i klamavych medialnich
sdéleni a zdGvodni jeho obsah
Rozumi termindm jako hybridni hrozba, informacni valka, propaganda Hybridni hrozby, informacni valka, MV 1, 2,3,
Orientuje se v otdzce zneuziti médii pro spolecenské, politické ci valecné propaganda 4,5
Gcely Média jako nastroj (geo)politiky VDO 2
X v i . . VMEGS 1
Voli angaZzovany, avsak nezkresleny postoj k medialné Ctenarska odolnost a integrita
zprostiedkovanym tvrzenim, odolava medialnim tlakim, nepodléha tzv. Beseda. > Vproft?fuonaly Ze, zpravodajské
o . komunity / pfednaska odbornika
medidlni masazi
Orientuje se v postaveni médii v ramci svobodné i totalitni spole¢nosti Osudy médii v demokracii a totalité Svobodna | MV 1, 2, 3,
Kladné hodnoti kli¢ovou ulohu nezavislych médii v oblasti rozvoje ob¢anské a nezavisla média - indikator liberalni 4,5
Y . ¥ . VDO 2,4
spole¢nosti spolecnosti
o . o . - VMEGS 1,
Uvédomuje si nezastupitelnou roli médii coby tzv. hlidaciho psa demokracie Média, pravo na pfistup k nim a jejich
celospolecensky rozmér 3
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